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Combien y a-t-il de bulles ?
Compte les bulles. Colorie la case où se trouve la bonne réponse.

Complète cette image en dessinant un poisson  
ou un autre animal marin.



Le labyrinthe des galets 
Aide le garçon à attraper le crabe, et ensuite le poisson, en le 

guidant à travers le labyrinthe.



Relie les bouées

Relie la bouée de chaque enfant à la même bouée sur la plage.



Cherche l’intrus
Entoure les objets qui n’ont pas leur place sur 

cette planche.



Trouve leur nom
Dans le petit rond à côté de chaque animal marin, écris le  

numéro qui correspond à son nom. Voir exemple.

1.	 Thon
2.	 Calamar
3.	 Homard
4.	 Requin
5.	 Dauphin
6.	 Baleine

7.	 Coquillage
8.	 Hippocampe
9.	 Pieuvre
10.	 Tortue
11.	 Raie
12.	 Méduse



Retrouve le coquillage

Dans quelle boîte manque-t-il un coquillage ?   
Colorie tous les coquillages de cette boîte. 

Quel est le coquillage manquant ? Colorie-le dans une autre boîte. 



Gauche et droite
Colorie en rouge tous les animaux marins qui nagent vers la gauche,  

et en vert tous ceux qui nagent vers la droite.

Gauche Droite
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1. Jaune
2. Bleu
3. Brun
4. Rouge
5. Orange
6. Vert

Colorie d’après les chiffres



Trouve les formes
Relie par un trait chaque motif dans le filet  

au motif correspondant dans le reste de l’image.



Page à colorier



L’ombre des poissons



Relie chaque animal marin à son ombre.



Une frise marine
Dessine le motif qu’il faut pour finir la frise.



Au fil des vagues
Aide Camille à rejoindre ses amis poissons à travers le labyrinthe 

des vagues.
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De point en point

Relie les points de  1  à  41  et colorie l’image.



Trouve les différences
Il y a sept différences entre ces deux images. Indique-les d’un rond  

dans l’image de gauche. 



Cherche et trouve
Entoure tous les objets que l’on pourrait trouver à proximité de l’épave 

d’un bateau au trésor.



Qui a attrapé le poisson ?

Suis les lignes emmêlées pour savoir quel petit pêcheur a attrapé  
le poisson.



À toi de dessiner



Les dessins de la page de droite ne sont pas terminés. 
Complète-les en prenant modèle sur la page de gauche.



Le labyrinthe du poisson
A partir de la flèche, guide le petit gobie à travers le 
labyrinthe pour l’aider à retrouver son ami, le crabe.



Le jeu de la « Vieille Tortue »
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Le jeu de la « Vieille Tortue »
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